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Abstract. Deviations in character in children today often occur. Various actions th:
not reflect a good personality and even criali acts committed by children are ofi
found through television shows or social media. This of course needs to be follo
through character education. Character education in elementary schools has a
been carried out in school activities botiraugh subjects and outside subjects with
aim of creating students who have noble character. At elementary school, games
interesting for children. In addition, at elementary school age children begin 1
interested in the use of electronievices. In line with this, the application of Islar
Education for Kids is an appropriate medium to be used in character learning wi
aim of improving the morals of students. The target users of this application are g
elementary school student$he method used is the Design and Development ([
method. From the test results, users feel the benefits of this Islamic Education for k
using this application, teachers can monitor and evaluate student learning out
throughthe features ithe application

Abstrak. Penyimpangan akhlak pada anak saat ini kerap terjadi. Berbagai tindaka
tidak mencerminkan pribadi yang baik bahkan tindakan kriminal yang dilakukan ole
banyak dijumpai melalui tayangan televisi, ataupun media sosslinHtentunya perl
ditindaklanjuti melalui pendidikan karakter. Pendidikan karakter di sekolah
sebenarnya telah dilakukan dalam kegiatan sekolah baik melalui mata pelajaran
diluar mata pelajaran dengan tujuan menciptakan siswa yang bérakbhlia. Pada usi
sekolah dasar, permainan merupakan hal yang sangat menarik bagi anak. Disan
pada umur sekolah dasar anak mulai tertarik pada penggunaan alat elektronik.
dengan hal tersebut maka aplikéslamic Education for Kidsnerupaln media yani
sesuai untuk digunakan dalam pembelajaran karakter dengan tujuan meningkatka
karimah peserta didik. Sasaran pengguna aplikasi ini merupakan siswa kelas 3
dasar. Metode yang dilakukan merupakan mefesgn and Developme(®&D). Dari
hasil uji coba, pengguna merasakan kebermanfaatan dari apdileamic Education fo
Kidsini. Dengan menggunakan aplikasi ini guru dapat melakukan monitoring dan e’
terhadap hasil belajar siswa melditur yang ada pada aplikasi
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PENDAHULUAN penelitian yang dilakukan olehmmatulloh et
Pendidikan adalah usaha sadean al. (2021)dengan judul Civics Caring Apps:

erencans ik _ mewwiudkan ” sussaff*8 Pnieen Meanio Berogsh
belajar dan proses pembelajaran ag

peserta didik secara aktif mengembangka ekola_h Dasar. _Sasara pengguna -dar| :
potensi dirinya untuk memiliki kekuatanpene“t'an tersebut juga merupakan siswa di

- ) . Sekolah dasar yang difokuskan untuk
spiritual keagamaan, pengendalian diri .
kepribadian, kecerdasan,akhlak mulserta mengop“mf""ka” pember_1tukan _karakter
keterampilan yang diperlukan dirinya peserta didik pada pembelajaran daring.
masyarakat, bangsa dan negédd) No. 20 Selain itu penelitian berjudul Aplikasi
Tahun 2003) Dalam merealisasikan tujuanGame Cerita Rakyat Bali Sebagai Sarana
pendidikan para guru berupaya tidak hanyRenddikan Karakter AnakBerbasis Mobile
untuk meningkatkan pengetahuan siswalilakukan oleh Pandawanaet al. (2017)
tetapi juga menanamkan karakter yang baigenelitian ini dilandasi dengan kurangnya
pada peserta didik. Hal itu dilakukan baikdaya tarik cerita rakyat di kalangan anak
pada pembelajaran di kelas, maupun di luanuda, dan bertujuan untuk mengadaptasi
kelas. cerita rakyat ke dam platform media
lanpuler. Cerita rakyat yang digunakan dalam
penelitian ini adalah cerita rakyat Bali yang

sistem  penerapan niailai moral ~ pada diterjemahkan ke dalam sebuah permainan
peserta didik melalui ilmu pengetahuan J aoo . P
gdan memiliki nilai kearifan lokal yang

kesadaran atau kemauan, dan implemem{"l‘oselrmanfaat untuk membangun karakter anak
nilai-nilai  tersebut, baik terhadap diri )
sendiri, sesama, lingkungan, bangsa dan Adapun penelitian yang kamakukan
negara maupun Tuhan Yang Maha Esdljtujukan kepada siswa kelas 3 Sekolah Dasar
kebangsaan sehingga menjadi manusia yasgbagai media pembelajaran yang dapat
memiliki akhlakul karimah (Dalimunthe, digunakan baik di dalam kegiatan sekolah
2015) maupun diluar sekolah. Dengan menginput
Pada saat ini penyimpangan karakter atalﬂlsahkl'sahk nalk()tl yang dldalar_nr:jya t(lar(_japat
krisis karakter kerap terjadi pada anak jrial-niial - karakier yang menjadl pelagn
Indonesia. Perilaku ~ menyimpang  dapa agi peserta didik. Perbedaan yang sangat
elas terdapat pada focus pada penelitian yang

terjadi di lingkungan sekolah dan dilua . . .
lingkungan sekolah. Menurut Kenaikbud ami lakukan yaitu dalam ranah keislaman.

dalam Apriani & Wangid (2015) Penelitian yang kami lakukan diharapkan
penyimpangan perilaku di lingkungandapat memberi manfaat kepada berbagai
sekolah dapat terjadi di kelas atau di luakomponen baik guru, maupun peserta didik.

Pendidikan karakter merupakan suat

kelas. Bukti empiris di lapangan Aplikasi Islamic Education for Kidsnemiliki
menunjukkan bahwa generasi mud#si yang mengedukasi dan jugmntertaining
khususnya siswa sekolahdasar banyak bagi peserta didik. Guru dapat melakukan
melakukan penyimpangan perilakupengawasan maupun penilaian pada aktivitas

Adapun penyimpangan perilaku yangiswa melalui fitur kuis yang ada pada
ditemukan di kalangan anakak dan aplikasi.
orang dewasa diantaranya  perkelahian

. . Tujuan yang diharapkan dari peneliti
gsgar’mggrgglgi’ I::]aglrjoriggan dgﬁl?nrgt&”ari]ni adalah untuk meningkatkan efektifitas

: endidikan karakter siswa kelas 3 Sekolah
film porno. Dengan adanya permasalaha

. . asar khususnya ada mata elajaran
berikut perlu adanya upaya yang lebih darIbendidikan Aga)r/na ICI)slam, dapat ICr)ner{jadi

Egg; éﬂ;lpaénsenrwt(;rg? d(aiEkan pembekalan kar""ktesrumber wawasan melalui konten pada aplikasi

bagi peserta didik, dan dapat memberikan
Berdasarkan kajian penelitian yang telalpengalamatelajar yang lebih beragam

dilakukan sebelumnya yang juga merupakan

gagasan dalam melakan penelitian ini yaitu
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METODE PENELITIAN expert judgement dan analisis dokuen.

Penelitian ini menggunakan modeIAdapun alat ~yang  digunakan dalam

Design andDevelopment(D&D) atau desain mengumpulkan _data, yaitu  pedoman
dan  pengembangan. = Metode penelitia\rllvawancara’ kuesioner, dan dokumen. Dalam

pengembangan merupakan metode penelitiéﬂenganal's's‘. Qata_ penel_ltl mengggnakan
untuk mengembangkan suatu produk untu etode Kualitatif yaitu teknik observasi yaitu

peningkatan kearalyang lebih baik. Model melal_<ukan pengamatan secara Ianggl_mg di
D&D merupakan suatu metode penelitiarﬁ‘kas' atau lingkagan objek penelitian.

yang tujuan utama dari penelitiannya adala aka_glarl iu metode pengumpulan data .pac_ia
untuk menyediakan informasi IDagipenelltlan ini menggunakan metode kualitatif

Instructional Designer (ID), bahwasanya suat[]]aka pengolahan data dilakukan dengan cara

masalah dalam pendidikan telah ditemuka 2[';322“'22 gfrl:gi’lage;g;]rfnuIgr?tal’?e;ee(zjliliigsr:
dan diselesaikan secara empidan sistematis Peng P ’

melalui serangkaian penelitian pada prose'gI Juga melakian validasi yaitu expert

: . udgementyang dilakukan para pakar untuk
desain, pengembangan dan evaluy&ichey Judgermn ;
dan Klein, 2004). Ada enam prosedur yangmenllall produk yang telah dibuat.
perl u dil al ui d al a mASImDAN eEMBAHASAN nil)

identifikasi masalah, 2) mendeskripsikan Aplikasi Islamic Educationfor Kids

6) mengkomuni kasi kan

teI%Qan nabi, Selain berisi materi kisah tﬂa'ginl i s
! g
& Levy, 2010)

Na aaalil'(a[si tefskbut® i nSkap? de

game dan kuis. Kami memadukan konsep

R Bl Komunikasl belajar sambil bermain menjadi satu, agar cara
asalan e b belajar anak menjadi lebih menarik dan
[ menyenangkan. Materi yang disajikan berupa
Mandeskripsikan S Evaluzst hasi narasi suara yang dilengkapi dengan animasi
S :E:: dan gamba Selain itu analanak dapat
TR ——— mengasah kemampuannya melalui permainan
pEngembangan a4} Ujlcoba . . g
Produk produk dan kuis yang telah disediakan.
| —

Gambar 1. Prosedur atau Tahapan Penelitidasign _Sasaran, pengguna ap!lka$slam|c
and Developmenadaptasi Peffers, dkkEllis & Levy, ~Education forKids merupakan siswa kelas 3

2010) sekolah dasar. Sasaran pengguna tersebut
i, ._selanjutnya menjadi tolak ukur digtmya
Dalam pelaksanaannya penelitian Inlc:?lplikasi Islamic Education for Kidsyang

dilaksanakan di SDN Mekarwangi Desak di di d
Mekarwangi, Kecamatan Lembang, emudian irancang dengan menyusun

Kabupaten Bandung Barat, Jawa Bara{<onten yang meliputi materi yang disesuaikan

Dengan menggunakan beberapa meto ngan silabus dan RPP di Sekolah Dasar,
dalam mengumpulkan data, yaitu Wawancarg’elanjutnyemenyiapkan aset visual dan audio.

Gambar 2.Desain Awal Aplikaslslamic Education for Kids
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Setelah melakukan penelitian di SD,
kami melakukan pengembangan pada aplikasi
Islamic For Educatiordengan menambahkan
fitur AAyo Membacabo
kisah Nabi teladan Nabi Yusuf a.s, Nabi
Syuaib a.s, dan Nabi Ibrimh a.s. dan sifat
teladan. Kami mengembangkan rancangan
media pembelajaran Pendidikan Agama Islam
khususnya tentang kisah teladan Nabi Yusuf
a.s, Nabi Syuaib a.s, dan Nabi Ibrahim a.s.
yang berbasis aplikasi. Media pembelajaran
ini sebagai pendidikan karek secara digital Menu yang terdapat dalam aplikasi
yang menggabungkan antara  modetebagai berikut:

pembelajaran dengan metode pembelajaran giory, berisi video materi interakif terkait

games based learning. Dengan adanya aplikasi yisah Nabi Yusuf &, Nabi Syu'aib a.s dan
tersebut kami memberikan solusi untuk Napi Ibrahim a.s

memudahkan peserta didik dalam memahami
kisah teladan Nabi. Aplikasi ini memilikitur
untuk memonitoring pembentukan karakter
peserta didik.

Gambar 3.Penambahan menu Huruf Hijaiyah pada
Islamic Education for Kids

Gambar 4.Isi Menu Story

2 H}Jarilgh ;'gﬁéygnénglf:s; dgennggﬂgsounhdu;ut;ﬁ' Quiz time, berisi game edukiatdalam
cara pengucapan huruf hijaiyah bentuk kumpulan soal yang akan

' mendapatkan poin atau reward agar peserta
didik dapat termotivasi.Selain itu dari
hasil skor dapat mengetahui dan mengukur
sejauh mana tingkat pemahaman para
siswa terkait materi kisah teladan nabi.

4. Ayo Membaca berikisah Nabi Yusuf a.s,
Nabi Syuadib a. s, Nabi
Sifat teladan para nabi.

YT = YT OO T . Skl TR T W YT T e T .

- . - 52
Mo ared Seki Ywd  Webi Speit A S bevasal
A5 wdeben . ol s

Gambar 6.Menu Quiz
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Kigah Nabi Kisaty Nab? Kisah Nabi

2t Yusuf Sylaih

Gambar 7. MenuKisahNabi
Setelahproduk berhasil dibuat kami orang siswa kelas 3 di SDN Mekarwangi,
melakukan uji coba produk aplikatglamic Lembang. Uji coba yang dilakukan guna
Education for Kids dengan tujuan apat menilai beberapa aspek seperti tertera pada
mengetahui tanggapan dari pengguna. Data ifabel 1 berikut.
didapatkan dari kuesioner yang diisi oleh 22
Tabel 1.Hasil Uji CdbaAplikasi Islamic Education for Kids
No. Aspek yang dinilai Nilai Kategori

Ide kreatif dari pembuatan aplikagil s | .

L Education for Kidso 4 Sangat baik
2. Kejelasan bahasa yang digunakan 3.3 Baik
3. Penggur)aan_g_ambar dan video dalam 35 Baik
memperjehs isi
5. Komposisi warna 3.8 Sangat Baik
6. Daya dukung musik 3.3 Baik
7. Kebermanfaatan aplikasi 3.8 Sangat baik
8. Daya tarik 3.6 Sangat Baik
Jumlah 25.3
Rata-rata 3.16 Baik

Dari data hasil uji coba aplikasiperilaku. Hal ini karena cerita / cerita dapat
Islamic Educationfor Kids di dapatkan nilai meningkatkan pertumbuhan psikologis dan
rata rata 3,16 maka dapat disimpulkan bahwemosional, serta menanamkan -aii&
menurut pendapat siswa aplikaslamic instruksional pada individu, memungkinkan
Education for Kidsdinilai "Baik". Dari hasil mereka untuk mempengaruhi dan membangun
evaluasi tersebut memberi gambaran apa sakap moral yangpatut diteladani. Dengan
yang menjadi kelebihan dan kekurangan damenumbuhkan pemahaman, empat, dan
aplikasi in. Sehingga kedepannya kami dapatefleksi, bercerita dapat membantu
mengetahui apa saja yang harus diperbaikieningkatkan nmat, motivasi, dan
pada aplikasi Islamic Education for Kids.pencapaiaiRahmawati & Dewi, 2020)
Dengan mengetahui kekurangan diharapkan Dari hasil peneliian yang telah

dapat_ menggmbangkan dan m_emur_1cu||_<an i%‘;rlzzxkukz:m dengan digunakannya media
serta inovasi baru yang berbasis aplikasi. Islamic Education for Kidéni siswa kelas Ill

Dalam Islam, pendidikan karakter SD Negeri Mekarwangi dapat lebih cepat
sama maknanya dengan pendidikan agam@engingat nilai yang dapat diambil dari kisah
yang berbasis akhlak. Islam melihat yang ada pada media dan meniru sifat teladan
pentingnya membentuk pribadi muslim yanglari para nabi.

berakhlak muligKurniawan, 208). Dalam menggunakanmedia Islamic
Cerita memiliki kemampuan untuk Education ér Kids siswa dapat didampingi
meryampaikan pesan dan mempengarulileh orang tua maupun guru. Orang tua dan
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guru juga dapat memandu siswa daontuk permasalahan penyimpangan karakter
memberikan penjelasan tambahan pada siswang sering t¢adi. Diharapkan siswa dapat

mengenai kisah nabi yang ada pada medmengambil makna karena aplikasi yang
Islamic Education for Kids. disajikan dapat membantu siswa berpikir lebih
konkrit tentang kisah teladan nabi dan

Adapun medidslamic Education for ([Penerapkan teladan dari kisah para Nabi.

Kids juga dapat digunakan sebagai medi
pembelajaran baik daring ataupun luring padBAFTAR PUSTAKA
mata pelajaran PADengan adanya nililai  y10n M. v., Hastuti, W., & Karmila, A.

e alh dsconmian Honaan Kotestum, (2015). LEGO  (PUZZLE _BINGO)
Jug g GAMES: MEDIA EDUKATIF

Eucationfor Kids memiikiir yang dapat  BERBASIS PENDIDIKAN KARAKTER
membantu guru dalam menyampaikan pesan PADA ANAK USIA SEKOLAH DASAR
pembelajaran DALAM MEWUJUDKAN GENERASI
' INDONESIA  EMAS.Jurnal  PENA:
Kesimpulan dari perbandingan Penelitian dan Penalarar2(1), 296307.
penelitian yang kami lakukan dengan https://journal.unismuh.ac.id/index.php/pe
penelitian yang telah dilakukan sebelumnya na/article/view/145

yaitu Ee”e“t'at” yang !“’}m' 'ac‘;“ka{‘Apriani, AN., & Wangid, M. N. (2015).
merupakan suatu mediaeesial yang dapa PENGARUH SSP TEMATIK

g'%“ﬂf‘krag f"f: gun dal'amrp;";isl pegd'di'k\;‘\‘,” INTEGRATIF TERHADAP KARAKTER
arater daiam mata pelajara pada siSWa nigipLIN DAN TANGGUNG JAWAB

sekolah dasar. SISWA KELAS Il SD. Jumal Prima

SIMPULAN DAN SARAN Edukasia 3(1), 12 25.
Pendidikan karakter merupakan suatu https://doi.org/10.21831/jpe.v3il1.4061

hal yang pentingintuk pembentukan karakterArdiana, D. P. Y., & Pandawana, I. D. G. A.

yang terwujud dalam kesatuan esahsintara (2017). Aplikasi Game Cerita Rakyat Bali
subjek dengan perilaku serta sikap yang Sebagai SaranaeRdidikan Karakter Anak

dimilikinya. Dari hasil penelitian yang telah  Berbasis Mobile. Lont ar Komputer.
dilakukan dengan digunakannya media Jurnal limiah Teknologi Informasi208.
Islamic Education for Kidéni siswa kelas Ill https://doi.org/10.2484BKJITI.2017.v08.

SD Negeri Mekarwangi dapat lebih cepat i03.p07

mengingat nilai yang dapat diambil d&isah Ammatulloh, M. I., Permana, N., Firmansya

yang ada pada media dan meniru sifat teladau: R ’S h <’5-l16 ada h " L N1 -
dari para nabi. Terutama untuk menumbuhkan Mﬁtr;aqin D. I. (2021) éivics Caring o ‘

sikap pemaaf sebagai implementasi . . ! .
. . Apps: Media Pembelajaran -Mearning
pemahaman kisah teladan Nabi Yusuf a.s. Berbasis Android untuk Pembentukan

_I\/Ienunjukkan sikap ju_jur sebagal Karakter Siswa Sekolah Dasdurnal
implementasi pemahaman kisah keteladanan Pendidikan Indonesi(8), 14081419
Nabi Syu'aiba.s dan menunjukkan sikap rasa - .o /ranendi.publikasiindonesia.id/index.

ingin tahu, sabar, rela berkorban, dan patuh : . )
kepada kedua orangtua sebagai implementasi php/japendi/article/view/266/383

pemahaman kisah keteladanan Nabi lbrahiDalimunthe, R. A. A. (2015). Strategi dan
a.s. implementasi  pelaksanaan  pendidikan
karakter di SMP N 9 Yogyakartdurnal

i i o o Pendidikan Karakter6(1).1.
Islamic Education for Kidsli dapatkan nilai A : )
rata rata 3,6 maka dapat disimpulkan bahwa https://doi.org/10.21831/jpk.v0i1.8616
menurut pendapat siswa aplikasilamic Fitriati, A., Anggoro, S., & Harmianto, S.
Education for Kiddinilai "Baik". Itu artinya (2021). Penguatan pendidikan karakter
dengan adanya media pembelajaran yang melalui pelatihan penggunaan aplikasi
berbasis aplikasi ini dapat menjadi solusi kindfull-digital character book. Riau

Dari data hasil uji coba aplikasi
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